
Mimes

Objectifs Généraux :
Découvrir les différent.es acteurs.rices qui contribuent à la vie et au
développement d'un territoire, où les vautours sont présents.

Objectifs Opérationnels :
Encourager l'esprit d'observation et la capacité à identifier les
différents acteurs.
Stimuler l'esprit d'équipe et la collaboration entre les élèves, lors de la
réalisation de dessins et la participation au jeu.

Découpage de la séance : 
Présentation de l’activité.
Mimes.
Remobilisation des connaissances.

Commentaire pour l’animateur.rice : 
Activité où 2 groupes jouent l’un contre
l’autre.

 

Séance 5 activité 2 (S5A2)

Public : Cycle 2-3
Lieu : Intérieur
Durée : 35 min
Date de conception :
Mai 2023

Matériels : 
Jeu de carte mime
Chronomètre



Séquence Objectifs Déroulement Matériel

Introduction
5 minutes

Présentation de
l’activité - explication

des consignes

“Dans cette activité, on va créer
deux équipes. Ces dernières vont
s’affronter, en mimant le plus de
personnages possible, qui vivent ou
travaillent, aux endroits où il y a des
vautours.” 

Mimes
25 minutes

Découvrir les
différent.es

acteurs.rices lié.es
aux vautours

“L’objectif est de faire deviner en
mimant au reste de son équipe, le
plus d’acteurs et d’actrices du
territoire, en 2 minutes. La première
équipe à jouer garde les cartes
qu’elle a fait deviner et remet les
autres dans la pioche. L’équipe qui
trouve le plus de personnages
gagne.”

Présentation des différentes
cartes au tableau.

L’enseignant.e affiche au tableau
la liste de tous.tes les
acteurs.rices du territoire et les
enfants lisent à tour de rôle les
descriptifs métiers.

Les élèves de la première équipe
miment au tableau, à tour de
rôle, les différentes cartes. Dès
qu’une carte est trouvée, un.e
autre élève en prend une
nouvelle. Une fois les 2 minutes
écoulées, c’est au tour de la
deuxième équipe de mimer. 

Au fur et à mesure du jeu,
l’enseignant.e raye les
personnages trouvés.

Les points sont comptabilisés à
la fin.

Jeu de carte
mime

Chronomètre
 



Conclusion
5 minutes

Synthèse et
remobilisation de

connaissances

Différentes questions pourront être
posées aux élèves : 

Est-ce que tous.tes les
acteur.rices mimé.es, peuvent
être cités ? 
Est-ce que les enfants
connaissaient ces acteurs.rices?
Est-ce que quelqu’un a déjà
rencontré l’une de ces
personnes ?



Cartes de jeu :

Annexes

Vidéo projecteur et chronomètre :


